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LINHA: UFC INTEGRA

Nome projeto: Aprendizagem Cooperativa em Seguranca da Informagao: Padrinhos Magicos

Linha de atuagao: UFC Integra.

Pré-reitoria/Unidade: Campus Itapajé.

Atividades: Os bolsistas, inicialmente, elaborardo uma pesquisa a partir de um formulario investigatério com o
objetivo de coletar informag6es da comunidade académica, que permitirdo verificar as mazelas de cada semestre,
identificadas pelos alunos. Depois da coleta de informagdes, os bolsistas tabulardo e analisardo as respostas obtidas
para procurar as respectivas solugdes direcionadas as diversas dificuldades. Voltado para a assisténcia personalizada,
o projeto tem o intuito de ajudar os alunos na solicitagdo da bolsa de estudo, na busca por imobilidrias e onde achar
monitores de suas possiveis disciplinas. Além disso, “Padrinhos Magicos” aconselha também como conseguir horas de
extensdo com projetos, que ja estdo atuando na UFC de Itapajé, os bolsistas se disponibilizardo para aloca-los em
projetos dos quais sentirdo afinidade.

Responsavel: Aminadabe Barbosa de Sousa.

Nome projeto: Artistas Digitais.

Linha de atuagao: UFC Integra.

Pré-reitoria/Unidade: Campus Itapajé.

Atividades: Os(as) bolsistas desenvolverdo histérias em formato de quadrinhos e animagdes que abordem temas
relacionados a tecnologia, como programacao, segurancga da informacgao, inteligéncia artificial e ciéncia de dados.

Responsavel: Renata Vieira Rios.

Nome projeto: Avaliagdo do uso de inteligéncia artificial no aprendizado.

Linha de atuagao: UFC Integra.

Pré-reitoria/Unidade: Campus Itapajé.

Atividades: As atividades dos bolsistas serdo projetar formas de avaliar o impacto das ferramentas LLM e sua
utilizagdo no processo de aprendizagem dos alunos. Especificamente, os alunos irdo criar formuldrios que devem ser
utilizados para avaliar o impacto das LLMs na vida dos estudantes. Além disso, os bolsistas irdo selecionar alunos para
participar de processos de entrevista a fim de avaliar de forma especifica o caso de uso dessas ferramentas durante o
processo de aprendizado. Os bolsistas também serdo responsaveis por monitorar o uso de recursos no processo de
aprendizado, como a utilizagdo do material didatico disponivel na biblioteca, e as monitorias propostas das disciplinas.

Responsavel: Eduardo de Melo Mapurunga.

Nome projeto: Comissdo Interna de Comunicacdo do Campus de Itapajé.

Linha de atuagao: UFC Integra.




Pré-reitoria/Unidade: Campus Itapajé.

Atividades: Elaboracdo de artes e postagens; cobertura dos eventos internos; planejamento de a¢des; e analise dos
dados de interagGes do publico.

Responsavel: Guilherme dos Santos Cunha.

Nome projeto: ConectaBiblio: Iniciagdo académica na Biblioteca do Campus de Itapajé.

Linha de atuagao: UFC Integra.

Pré-reitoria/Unidade: Campus Itapajé.

Atividades: 1. Criagdo de conteudo e publicagdes para a pagina da biblioteca no Instagram (feed, stories, reels, etc.)
para a divulgacdo de servigos, acervo, dicas de leitura, dentre outros; 2. Atendimento ao usuario via Instagram:
resposta as interagdes nos posts no feed e mensagens diretas, esclarecendo duvidas sobre o acervo da biblioteca,
horérios de funcionamento, normas de utilizagdo e outros servicos; 3. Promogdo de agbes interativas (enquetes,
caixinha de perguntas e outras agdes) para engajamento e interacdo com os seguidores; 4. Cobertura de agdes e
eventos da BCl: Producdo de conteldo durante os eventos da biblioteca, como mini cursos, eventos, exposicoes, etc.

Responsavel: Vanessa dos Santos Lima.

Nome projeto: ENGEDADOS: Escola de Inovagdo e Cocriagao em Engenharia de Software e Ciéncia de Dados.

Linha de atuagao: UFC Integra.

Pré-reitoria/Unidade: Campus Itapajé.

Atividades: O projeto ENGEDADOS visa adotar diferentes estratégias de trabalho, sdo elas: (1) Trabalho para
disseminagdo e comunicacdo do projeto; (2) Trabalho para disseminagdo do conhecimento tedrico e aplicado; e (3)
Trabalho para promover cooperagdes. Para cada estratégia de trabalho foram definidas pelo menos duas formas de
operacionalizagdo. Por exemplo, na estratégia de trabalho para promover cooperagdes, foram definidas as seguintes:
(1) Prospecgdo de semindrios com convidados; e (2) Proposi¢cdo de Hackathon tematicos com parcerias. Hackathon é
um evento que reune programadores, designers e outros profissionais ligados ao desenvolvimento de software para
uma maratona de programagao, cujo objetivo é desenvolver um software ou solugdo tecnolégica que atenda a um fim
especifico.

Responsavel: Anderson Gongalves Uchoa.

Nome projeto: FOGO - Ferramenta Inteligente de Observagdo e Gestdo de Queimada.

Linha de atuagdo: UFC Integra.

Pré-reitoria/Unidade: Campus Itapajé.

Atividades: Os bolsistas executardo as seguintes atividades divididas entre eles: revisao da Literatura: para conhecer o
estado atual da literatura acerca do tema e sera executada baseada em uma revisao sistematica; definicdo dos
Requisitos: especificar os requisitos da ferramenta a fim de desenvolve-la adequadamente; definicio dos Algoritmos
de IA: definico dos algoritmos de IA mais adequados para tratar o problema com base nos resultados da revisao da
literatura; criacBo de modelos de IA: geracao dos modelos de 1A para os algoritmos escolhidos a fim avalia-los;
avaliacdo dos modelos de IA: analise de metricas como precisao, acuracia para os modelos gerados; implementacdo
da Ferramenta: criaco do codigo-fonte da ferramenta FOGO conforme os requisitos especificados; testes da
Ferramenta: planejamento, execucdo e relatorio dos testes para assegurar que a ferramenta apresentara uma boa
qualidade; avaliacio da Ferramenta: planejamento, execucdo, coleta e analise dos dados de uma avaliacdo
experimental ou estudo de caso; escrita de artigos: escrita de artigos com base nos resultados obtidos na avaliacio da
ferramenta e dos modelos; e escrita de resumo para os Encontros Universitarios: os discentes participantes do projeto
deverao escrever resumos para os Encontros Universitarios da UFC.

Responsavel: italo Linhares de Araujo.

Nome projeto: Grupo de estudos de Tecnologias em Jogos (TEJO).




Linha de atuacao: UFC Integra.

Pré-reitoria/Unidade: Campus Itapajé.

Atividades: Desenvolvimento de praticas com o grupo de estudos; producdo de artefatos disponiveis para reuso como
codigos (especialmente Scripts) ou ilustracdes (tilesets, spritesheets, backgrounds para parallaxes) e animacgGes
pré-renderizadas; e producdo de artigos.

Responsavel: Artur de Oliveira da Rocha Franco.

Nome projeto: Grupo de estudos em robdtica.

Linha de atuagao: UFC Integra.

Pré-reitoria/Unidade: Campus Itapajé.

Atividades: 1. Estudar e conhecer os conceitos basicos de robdtica, ferramentas, tecnologias e caracteristicas chave; 2.
Criar material de estudo para que sejam repassados aos alunos interessados no Campus de Itapajé, priorizando
estudantes beneficidrios do Auxilio Ingressante, do Programa de Moradia e de outros auxilios da assisténcia estudantil
da UFC; 3. Definir espagos ao longo da semana que permitam encontros presenciais e ensino e debates sobre a
robotica; e 4. Avaliar o conteldo ensinado, o impacto do desempenho dos componentes curriculares e a assiduidade
do grupo de estudos.

Responsavel: Juan Sebastian Toquica Arenas.

Nome projeto: Monitoramento Inteligente de Consumo de Energia e Agua.

Linha de atuagao: UFC Integra.

Pré-reitoria/Unidade: Campus Itapajé.

Atividades: O primeiro bolsista atuard nas atividades de carater técnico, apoiando a instalagao e configuragdao de
sensores de consumo de energia e/ou agua, a coleta e organizagdo dos dados e a documentagdo dos procedimentos
realizados. Essas atividades possibilitardo a aquisicdo de competéncias praticas em tecnologia e analise de dados,
promovendo a integracdo do estudante ao ambiente académico por meio de aprendizagem aplicada a problemas
reais da universidade. O segundo bolsista desenvolvera atividades voltadas a pesquisa aplicada, auxiliando na analise
dos dados coletados, na identificagdo de padrdes de consumo e na elaboragdo de relatérios e materiais graficos de
apoio. Essa atuagdo contribuira para a formagao cientifica do estudante, estimulando o pensamento critico, a
iniciagcdo a pesquisa e o fortalecimento do vinculo académico, aspectos fundamentais para a permanéncia estudantil.
O terceiro bolsista sera responsavel pelas agdes de extensdo e comunicagao, apoiando a produgdo de materiais
educativos, a organizacdo de campanhas e oficinas de conscientizagao e a interlocu¢do com a comunidade académica.
Essas atividades favorecerdo o desenvolvimento de habilidades sociais e comunicacionais, o sentimento de
pertencimento a universidade e o engajamento estudantil, contribuindo para a integracdo e a permanéncia de
estudantes em situacdo de vulnerabilidade.

Responsavel: Pedro Henrique Feijé de Sousa.

Nome projeto: Suporte em Tecnologia da Informagao.

Linha de atuagao: UFC Integra.

Pré-reitoria/Unidade: Campus Itapajé.

Atividades: Auxiliar nas atividades de Gestdo e Suporte de Tl. Dentre elas, atividades de Governanga, Gerenciamento
de Processos, Instalagdo de Softwares, Redes e Infraestrutura. As atividades vao incentivar maior integragcdo e
conhecimento do funcionamento da universidade.

Responsavel: Guilherme dos Santos Cunha.

Nome projeto: Support: Desenvolvimento de Sistemas e Suporte a Infraestrutura de TI.

Linha de atuagao: UFC Integra.

Pré-reitoria/Unidade: Campus Itapajé.




Atividades: Desenvolvimento e manutengdo de sistemas web e ferramentas internas da unidade; suporte técnico
(hardware e software) a laboratérios e docentes; pesquisa bibliografica sobre engenharia de software e seguranca
para aplicagdo nos projetos; documentagdo técnica das solugdes implementadas.

Responsavel: José Eric Mesquita Coelho.

LINHA: INTER PRO-REITORIAS

Nome projeto: Otimizacdo de Algoritmos de IA Generativa.

Linha de atuagao: Inter Pro-Reitorias.

Pré-reitoria/Unidade: PRPPG - PIBIC.

Atividades: 1 Estudo de Artigos na literatura Estudo de Artigos na literatura; 2 Fazer experimentos com algoritmos de
CNN e algoritmos delLLM; 3 Avaliar resultados Avaliar resultados; 4 Modelar o uso de otimizadores com Entropia;
4.1Modelar o uso de otimizadores com Disentoripi; 5 Avaliar Resultados Avaliar resultados; 6 Mapear do
comportamento do modelo com CNN; 6.1 Mapear do comportamento do modelo com LLM; 7 Aplicar diferentes
algoritmos com dados continuos; 7.1Aplicar diferentes algoritmos com dados discretos; 8 Validagdo dos Modelos e
avaliacdo da limitagdes 9 Aplicar a técnica em IA Generativa com dados continuos; 9.1 Aplicar a técnica em IA
Generativa com dados discretos; 10 Avaliar Datasets balanceados e Desbalanceados para CNN e LLMs; 10.1 Avaliar
Datasets balanceados e Desbalanceados para LLM; 11 Avaliar o desempenho da solugdo com Entropia; 12 Avaliar o
desempenho da solugdo Disentropia; 13 Fazer Ajustes no modelo e Escrever artigo cientifico.

Responsavel: Julio Cesar Santos dos Anjos.

Nome projeto: Implementag¢do de um Algoritmo Hibrido em Hardware Embarcado para Sistemas Robéticos.

Linha de atuagdo: Inter Pro-Reitorias.

Pré-reitoria/Unidade: PRPPG - PIBIC.

Atividades: 1. Introducdo a robética industrial e a calibragdo de robos; 2. Modelagem cinematica do rob6 industrial
Fanuc 200i; 3. Elaboracdo do modelo de erro do rob6 industrial Fanuc 200i; 4. Implementagdo do algoritmo L-M, junto
com o modelo cinematico e de erro em Python; Calibragdao com o algoritmo L-M utilizando os dados de medigao do
robd Fanuc 200i; 6. Implementagdo do algoritmo L-M em placa KR260; 7. Avaliagdo dos resultados obtidos e
refinamento do algoritmo na placa; 8. Escrita da documentagao segundo os resultados obtidos.

Responsavel: Juan Sebastian Toquica Arenas.

Nome projeto: Estratégias de detecgdo e evasdo aplicadas a drones utilizando visdo computacional.

Linha de atuagao: Inter Pro-Reitorias.

Pré-reitoria/Unidade: PRPPG - PIBIC.

Atividades: 1 Estudo do ambiente ROS voltado para drones. Estudo do ambiente ROS voltado para drones. 2 Técnicas
de virtualizagdo de sensores no ROS Técnicas de virtualizagdo de sensores no ROS. 3 Implementagdo de trajetdrias
simples para navegagao espacial do drone. Implementacao de trajetdrias simples para navegagao espacial do drone. 4
Revisdo da literatura para detecg¢do de objetos utilizando visdo computacional. Revisao da literatura para evasdo de
objetos com drones utilizando visdao computacional. 5 Revisdo da literatura para detecgdo de objetos utilizando visdo
computacional. Revisdo da literatura para evasao de objetos com drones utilizando visdo computacional. 6
Comparacdo das vantagens e desvantagens de cada técnica. Comparacdo das vantagens e desvantagens de cada
técnica. 7 Comparagdo das vantagens e desvantagens de cada técnica. Comparagdo das vantagens e desvantagens de
cada técnica. 8 Implementacdo em ROS das técnicas para deteccdo de objetos. Implementacdo das técnicas para
evasdo de objetos em ambiente ROS. 9 Implementagdio em ROS das técnicas para deteccdo de objetos.
Implementagdo das técnicas para evasao de objetos em ambiente ROS. 10 Avaliagdo de metodologias de previsao de
trajetdria para objetos dinamicos Escrita de artigo para os encontros de iniciagao cientifica. 11 Andlise e comparagao
das estratégias implementadas em ambiente virtual. Andlise e comparagao das estratégias implementadas em
ambiente virtual.




Responsavel: Eduardo de Melo Mapurunga.

Nome projeto: Jiu-Jistu Kids.

Linha de atuagdo: Inter Pré-Reitorias.

Pré-reitoria/Unidade: PREX/ACCS.

Atividades: A metodologia da agdo extensionista baseia-se na articulagdao entre diferentes areas de formacao da UFC,
com atuacdo colaborativa de discentes e docentes no planejamento, execugao e avaliagcdo das aulas de jiu-jitsu,
integrando aspectos motores, pedagdgicos e socioemocionais. A acdo contard ainda com parcerias interprofissionais
com professores de artes marciais, educadores da rede basica e agentes comunitarios, promovendo troca de
experiéncias, qualificagdo da formacdo discente e impacto positivo na comunidade atendida.

Responsavel: Alyson Bezerra Nogueira Ribeiro.

Nome projeto: PELICAN - Programa de Extensdao em Infraestrutura para Computagdo Avangada.

Linha de atuagao: Inter Pro-Reitorias.

Pré-reitoria/Unidade: PREX.

Atividades: Para o projeto PIA, que tera sua frequéncia semanal, terd como metodologia a preparagdo de material
didatico e formularios de avaliagcdo a serem aplicados antes e apds o curso para medir o aprendizado dos alunos do
ensino médio participantes. Para o projeto de capacitagdo, serdo executados cursos mensais com preparagdao de
material e avaliagdo final visando obter uma certificagdo, a qual comprova a aquisicdao do conhecimento durante o
curso. Para o projeto FOGO, serdo necessarias diversas atividades, englobando pesquisa, desenvolvimento e inovagao
(P&D&I). Destaca-se que para o desenvolvimento, serdo adotadas metodologias ageis como o Scrum e o quadro
Kanban e um processo iterativo e incremental, o qual descreve que as entregas do produto sdo aos poucos até que se
conclua todo o produto.

Responsavel: Julio Cesar Santos dos Anjos.

Nome projeto: Oficina de Jogos Analdgicos.

Linha de atuagao: PREX.

Pré-reitoria/Unidade: PREX/ACCS.

Atividades: Serdo realizadas reunides semanais, na universidade, com atividades Itudicas livres. Essas reunioes serdo
abertas ao publico. Os bolsistas também realizardo atividades de divulgacdo dos encontros semanais, para alcangar o
maximo de participantes externos interessados. Mensalmente, haverd uma enquete para que os alunos escolham o
"Jogo do Més". Escolhido o jogo, os bolsistas estudardo o jogo, sua histdria, contexto, mecanicas, duragao, etc. Haver3,
entdo, uma apresentacdo para aqueles que desejam participar do campeonato e, posteriormente, serdo abertas as
inscricGes e ocorrerd o campeonato. Quinzenalmente ou Mensalmente, haverd uma visita as escolas de ensino médio
da regido para promover atividades ludicas e apresentar a universidade.

Responsavel: Cleandro Rodrigues Teixeira.

Nome projeto: Projeto de Iniciagdo a Docéncia para Apoio as Disciplinas de Metodologia Cientifica e Fundamentos de
Programacgao.

Linha de atuagao: Inter Pro-Reitorias.

Pré-reitoria/Unidade: PROGAD - PID.

Atividades: No més de margo, os monitores participardao de reunidao inicial com o professor orientador para
apresentagdo do projeto, definicdo das atribuigdes, organizagdo dos hordrios de atendimento e alinhamento com os
planos de ensino das disciplinas de Metodologia Cientifica e Fundamentos de Programacgdo. Também ocorrera o
reconhecimento das turmas, levantamento das principais dificuldades dos estudantes e apoio inicial as atividades
introdutdrias das disciplinas. No més de abril, os monitores iniciardo o atendimento sistematico aos alunos, com
plantdes de duvidas presenciais e/ou remotos, apoio a compreensdo dos conteldos tedricos de Metodologia
Cientifica e acompanhamento das atividades praticas iniciais de Fundamentos de Programagao. Também auxiliardo na




orientagdo para elaboragdo de trabalhos académicos e resolugdo de exercicios propostos em sala. No més de maio, os
monitores atuardo de forma mais intensiva no acompanhamento das avaliacbes parciais, oferecendo suporte
individual e em grupo aos estudantes com maiores dificuldades. Desenvolverdo materiais de apoio, como roteiros de
estudo, exemplos comentados de cddigos e orientagOes para estruturagdo de trabalhos académicos, sempre sob
supervisdo do docente. No més de junho, os monitores apoiardo a revisdo dos contetdos ministrados no semestre,
auxiliando os estudantes na preparagdo para avaliagdes finais e na conclusdo de trabalhos académicos e atividades
praticas. Também participardao de reunides de acompanhamento com o professor orientador para avaliagdo parcial
das agdes desenvolvidas no projeto. No més de julho, os monitores realizardo atividades de sistematizagdo e
organizacdo dos materiais utilizados no semestre anterior, além de planejamento, em conjunto com o professor
orientador, das acdes a serem desenvolvidas no segundo semestre letivo, considerando as dificuldades identificadas e
os resultados obtidos. No més de agosto, os monitores retomarao os atendimentos aos alunos das turmas do segundo
semestre, com apresentacao das disciplinas, orientacgdo inicial sobre metodologia de estudo, organizagdo académica e
acompanhamento das primeiras atividades tedricas e praticas, especialmente em Fundamentos de Programagdo. No
més de setembro, os monitores intensificardo o apoio as atividades praticas e avaliagdes intermedidrias, auxiliando na
resolugdo de exercicios, no desenvolvimento do raciocinio légico e na compreensao dos métodos cientificos aplicados
aos trabalhos académicos, além de promover atendimentos direcionados aos estudantes em situacdo de maior
vulnerabilidade académica. No més de outubro, os monitores colaborardo com a revisdo de contetdos, apoio a
elaboragdo final de trabalhos académicos e projetos praticos, além de orientar os estudantes quanto a organizacao,
escrita académica e boas praticas de programagdo. Também participarao de reuniGes de avaliagdo do andamento do
projeto. No més de novembro, os monitores atuardo no encerramento das atividades do projeto, apoiando os
estudantes na finalizagdo das avaliagdes e trabalhos, elaborando o relatdrio final de atividades e participando das
acOes relacionadas ao Encontro de Iniciagao a Docéncia, conforme orientagdes da PROGRAD.

Responsavel: Pedro Henrique Feijo De Sousa.

Itapajé, 27 de fevereiro de 2026.



